IESPEJU UN SKERSLU KARTESANA

IESPEJAS SKERSLI
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| Sisir vienkarSs instruments, lai nokartétu galvenas iesp€jas un Skérslus projekta. Iesp€jas
| var paradit jaunus attistibas virzienus, savukart skersli palidzes identificét zonas, kas

ILI:IB(C?XégHAS ‘ | Projektu var batiski apgratinat.



